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SU AN BURADASINIZ
NOW YOU'RE HERE

Sinan Eren Erk

Buyuk alisveris merkezlerinin, yansitici camlarla kapli
plazalarin ya da metro agindaki bir istasyonun icinde, gogunlukla
merkezi yerlere yerlestirilmis haritalara baktiginizda tanidik bir
yaziyla kargilasmaniz olasidir: “Su an buradasiniz.” Evet; kesisen
karma§|k (;izgi|erin, birbirinin etrafindan ustaca do|a§an kivrimlarin,
g6z alici renklerin, sekillerin, sayilarin, sembollerin ve yazilarin
orta yerindeki ufacik nokta sizsiniz. Cevrenizdeki her seyin;
dUkkan|ar|n, oda|ar|n, koridor|ar|n, tuva|et|erin, asansér|erin, yiriyen
merdivenlerin, her biri birer gines gibi parlak spotlarin, farkli
boyutlardaki ekranlarin, mekani tipki bir kafesin demirleri gibi saran
elektrik kablolarinin, su borularinin ve belki de yizini bir daha asla
gérmeyecediniz insanlarin arasindasiniz.

Haritalar siphesiz pratik bir isleve sahiptir ve gitmek
istediginiz yeri bulmanizi saglar ama ayni zamanda bundan fazlasidir.
Cinki haritalar bize ihtiyacimiz olmayan seyleri de -baskalarinin
ihtiyaci olabilecek bilgileri- gésterdigi igin karmasiklagir ve durum
urkitici bir hal alir. Otorite bizi haritalar araciligiyla belli bir bilgi
havuzunun iginde tutar. Ayrica bu alikoyma hali herkes igin gecerli
olacagi igin bilginin aktarimi kontrolli sekilde saglanacak, istenen
bilgi istenilen sekilde aktarilacaktir. Bu elbette vasata, standarda
yénelik bir uygulamadir ve hem vasatin egemenligini giiclendirmeye,
hem de onun oldugu sekliyle korunmasina (bu da muhafazakarligin
bir tirddir) zemin hazirlayacaktir. iste bu yizden sizi cevreleyen,
“kapsayan ve sinirlayan”, tamami tasarlanmis bu koskoca yapilarin
ortasinda oldugunuzu fark ettiginizde, icinde yizdigu akvaryumun
buyuklogint heniz idrak eden bir baligin saskinligini hissetmeniz
olasidir!
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Ote yandan doga da bizi gevreler ama bu farklidir. Onun
kapsayisi sinirlandirmak degil, tam tersine 6zgurlestirmek amacini
tagir. Ornegin bir agag bizi besler, bir orman ise barindirir. Elbette
her zaman degil. Zaten insanin dogaya hikmetme gabasinin ardinda
bu sireklilik ve istikrar arayisi vardir. Kurdugu sistemler ve irettigi
yapilar, s6zim ona sonsuza kadar sirecek bir hikimranlik arzusunun
sonucudur. Haritalar da iste tam da bdyle bir fantezinin Grinidir.
Onlar egemenlik arayisinda, varliklarin en stini oldugundan siphe
duymayan insanin sahiplenme aygitlaridir. Organik ve tahmin
edilemez olani ehlilestirmeye, tahmin edilebilir -hatta bilinir- hale
getirmeye calisan fakat zamanin ileri bir noktasinda giincelligini
yitirmeye mahkom isbirlikcilerdir.2 insan, kendi eliyle irettigi her
seyin istikrarli olmasi gerektiginde israrci oldugundan dolay: bir
kurallar ve sistemler agi insa etmeye; zamani, somut veya soyut
kafeslerin, duvarlarin ya da karmasik makinelerin icine hapsederek
sahiplenmeye calisir. Oysa ki sahiplenme eylemi, ilk anda yalnizca
sahiplenilen izerinde bir etkisi oldugu disinilse de, tek yanlu
degildir. Bu eylem ortaya ¢iktigi andan itibaren sahipleneni “sinsice
kendine mal eder” ve aslinda bir bagimliligs, sahiplenilenin pasif
giiciny ortaya gikarir.® Bu eylem dogasi geregi istestir ve bundan
kurtulmak mimkin degildir.

ister doga gibi organik isterse mimarlik, endistri ve hatta
disince gibi (6rnegin zihninizde yarattiginiz mekanlar) insan yapimi
olsun, sinirlari gevremiz cizer. Tipki cografyanin kaderimiz olduguna
benzer sekilde? yapar bunu: bizi, icinde buldundugumuz ani ve
sonugta algimizin y&nini tanimlar. Mozart mizigi olusturan seyin
notalardan gok bunlarin arasindaki bosluklar, yani sessizlik oldugunu
séylemisti.® Bu durum gevremizle kurdugumuz iliskiyle de benzerdir.
Gecen zamani anlamak igin biraz durup beklememiz gerektigi gibi,
nerede oldugumuzu anlamamiz igin de mekanin hava kabarciklarinda
-mesela nislerde, koridorlarda, pencere pervazlarinin icinde veya
sadece tavanin altindaki herhangi bir yerde- durabilmemiz gerekir.
Doga da bunu yapar: Agaglarla dolu bir ormanin igindeyken
hissedilen seyler, ugsuz bucaksiz kum tepeleriyle bir ¢dlin veya
icinde vahsi hayvanlarin yasadigi genis savanlarin izerimizdeki
etkisinden farklidir. Bunun temel nedeni elbette mekanin igerigidir
ama algilayabilmek ve hissedebilmek icin hep zamansal, fiziksel
veya disinsel bosluklara ihtiyag duyariz. Ancak doganin eylemi
insaninki gibi planli ya da stratejik degildir, sadece hayatta kalmaya,
dengelemeye ve sagaltmaya odaklidir. D&nistigi igin varolmaz,
varolusu geredi dénisir ve bu nedenle ginin birinde igine gékmez.
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Fakat durum ne olursa olsun bizi gevreleyen ortamlar,
icerdikleri ve igermedikleriyle -oysa bosluk ve sessizlik de paradoksal
bir bigimde icerilenlerin arasindadir- algimizin gergevesini cizmeye
yardimci olur. Bu durum sanat tarihinin belki de tim dénemleri icin
de gegerlidir. Farkli Gsluplarda calissalar ve farkli akimlara dabhil
olsalar da 6rnegin Cézanne'in Sainte-Victoire Dagi resmiyle, Bacon'in
otoportreleri, Smithson'in Sarmal iskele’si; yapay zeka, GPS sinyalleri
ya da biyik veri (big data) kullanan sanatcilarin eserlerié hep
ayni algi mantigiyla karsilasacaktir. izleyici hepsinde o haritadaki
kirmizi noktada duracak, gevresini saran seyi deneyimleyecek, belki
de ondan uzak duracak veya icinde kaybolarak farkli anlamlara
ulasacaktir. Sanat eseri gergekligin yapisini bozarak yeniden kurgular
ve “icat ettigi farkli anlam bloklarini” kullanarak hikayeler anlatir.”

Su An Buradasiniz, sinirlari, gevreyi, bosluklar ve bitin
bunlarin igindeki insani, dért sanatginin kisisel perspektifinden
izleyiciye sunuyor. Tiketim toplumu disincesinin devaminda ortaya
cikan sipermarket estetiginin indirgemeci yapisinin karsisina, 6zgir
ifade alanlarini koyuyor. insanin yapiyla kurdugu iliskide cergevelenen
tum fikirleri bir kez daha cergeveliyor ve onlari kendi hakimiyet
alanlarinin ortasinda elestiriyor. Géris alaniyla oynayarak kurguyu
tersine geviriyor ve sahip olanin sahip oldugunu sandigina olan
kacinilmaz bagliligini gézler &nine seriyor.

Mike Berg, irettigi demir kafeslerde geometrik yapilar
kurar. Sanki boslugu igine hapsedermis gibi duran bu yapilar,
bosluk kavraminin varligini kabul ederken, asla hapsedilemeyecegi
gercegini de ironik bir bicimde ortaya koyar. Cinki boslugun
icinden disari sizamayacag: hicbir kafes yoktur. Bir baska ironi
de kafesin icinden sizan bu boslugun, sergi mekanindaki bosluga
karismasiyla ortaya ¢ikar; bu defa bosluk kafesi sarmistir. Berg
sadece boslukla oynamaz, ayni zamanda kafeslerin formunu ve érgi
seklini de degistirir: késeli cizgilerle sarilmis bir dikdérgen prizmas,
diyagonallerle kat edilmis kipler ve hatta tamamlanmamis bir piramit.
Sanatei sanki boslugu ve boslugun temsil ettigi tim anlamlari iceride
tutmanin yollarini arayan insanin davranisini, deyim yerindeyse bir
“ilerleme” (sanatginin bir serisinin adi da budur) iginde gésterir.
Fakat bunlarin sonugsuzlugunun da farkindadir. Yapilarin bir gin elbet
islevsiz kalacagini ve bu yizden hedeflenenin aksine “ucuculugunu”
yine yapilarin kendisiyle kanitlar.
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Merve Denizci'nin Mobilyanin Potansiyeli adli resmi ise bizi
yapinin igindeki baska bir yapiyla yizlestirir. Bu bos ve adeta bir
galeriyi andiran kip, farkli zamanlara ait temel tasarim objeleriyle
“doldurulmustur”. Sandalyeler, masa, dolap, lambalar ve bir paravan,
disariyla bagi kesilmis, hatta gin 1sigindan bile “arindirilmis” alanda,
sanki insan sonrasi (belki de insanin zaten hic varolmadigi) bir
sahneyi olustururlar. Sanatginin yarattigi perspektif manzara, sanat
tarihini, mimarinin ve tasarimin tarihiyle bir araya getirmekle kalmaz,
bu ¢ kavrami birbirine gére konumlar: duvarlar mimariye, objeler
tasarima ve dérdinci duvar haline gelen (bu kompozisyonda
artik yikilmistir) resim ise sanat tarihine aittir. Her seyin bir zemine
oturdugunu disindiren ise, duvarlarin olusturdugu hacim hissindense
151g1n yarattigi ve yizeylere vuran gélgedir. Bitin bunlarin iginde
tipki haritadaki noktayi andiran tek sey, kompozisyonun ortasinda
gbze carpan iki bitkidir. Sahiplenme kavraminin ortasina ekilmis
iki tohum gibi filizlenmis bu bitkiler, yakin bir gelecekte onu yikip
parcalayacak, yapiyi “yaralayacak’® ve iceri sizan isikla bu terk
edilmis sahnenin gizledigi gergek cergeveyi ortaya cikaracaktir.

Isigin ve gdlgenin tanimladigi mekan, Umut Kambak'in
Kreta adli eserinin gekirdeginde yer alir. Bu kurgulanmis alandaki
stk kaynaginin kimi zaman kesilen, hizlanan ya da yavaslayan
dairesel hareketi, hacim algisini sirekli olarak degistirir. Fakat
mekanin duvarlarina vuran 1sik bir paradoksu da beraberinde getirir:
burada sadece 15tk degil gélgeler de ayni kaynaktan gikmaktadir.
Bu gdlgeler odanin igine “yansitilmaktadir.” Bagka bir deyisle,
odanin mimari sinirlari, bir 8rimcek agini andiran gizgilerle bir kez
daha tanimlanir. Gélgeden yollar; sokaklar, caddeler, kavsaklar
ve gikmazlar, Shrédinger'in kedisi veya gift yarik deneyindeki bir
elektron gibi sadece bakis aninda varolur ve hemen ardindan
kaybolur. izleyici denkleme dahil oldugu anda eseri tamamlar: o artik
bu gslge labirentinin icindedir. Simdi yolunu se¢mek, kendi zihninin
okyanusuna dalmak ve dairesel hareketiyle tipki bir radar veya bir
deniz feneri gibi ona yol gésterebilecek 1sigin icinde gikisi aramak
durumundadir. Bir anda Daedalus’a® dénisen sanatg, izleyiciyi
kendisiyle yizlesmeye birakir. Minotor mu yoksa Theseus mu? Kim
oldugumuzu ve nerede durdugumuzu labirentin icinde &greniriz.
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Eserlerinde yapiyi bir bitin olarak ele alan Semih Zeki, Des
Astrum’da i¢ ige gegmis yapilara benzeyen karmasik bir geometrik
kitleyi kurgular. ismindeki astronomi referansi disinda bunun ne
oldugunu kestirmek giic ve muhtemelen yararsizdir. Tipki kuyruklu
yidizlarin biraktigi izlere benzeyen cizgiler birbirinin Ustine binerek
sayisiz defa kesistikge manzara daha da ¢aprasiklasmaya, iginden
¢tkilmaz ve bunaltici bir hale gelmeye baslar. Gérintiyi olusturan
tim unsurlar, bir cercevenin sinirlarinda mahsur kalmis ve sonunda
birbirinin alanina midahale etmeye baslamistir. Her biri tipki kendi
bslgesini isgal etmek icin kendisiyle savasan bir ordu gibi 6fkeli
ve yiyecedi kalmadigi igin yamyamlik yapmak zorunda kalan bir
topluluk gibi garesizdir. Bu “planli kaosun” kesin olan tek yani icinden
tasamadigi gergevedir, igerideki olasiliklar ise artik hesaplanamaz. Bu
hantal, agir, birbirinin Gzerine binan zaman katmanlarindan olusan, bir
y1gin halindeki gizgiler biting, iktidarin ve adaletin sorgu zeminine
evrilmistir.

Sergide Zekinin plastik maket parcalarini kullanarak
olusturdugu biri dikey digeri ise yatay iki eser daha bulunuyor.
Sanatcl, iretim bandindan cikan “standart” malzemeleri, kimi zaman
kaliplarindan dahi ayirmadan olmasi gerektiginden farkli sekillerde
birlestirerek katmanli bir forma ulasiyor. Ugak maketlerine ait
parcalarin, benzerlikleri ve tekrarlarindaki monotonlugu gézler éniine
sererken, olusturmalari gereken mikemmel -bu bir makinenin iretimi
icin bile sorunlu bir kavramdir- kompozisyonu bozuyor. Béylece
eserler malzemeye adini veren kavramin (plastik) kendisine yaklasiyor
ve beklenmedik, belki de tamamen rastlantisal bir estetige kavusuyor.
Sanatgi, insanin Urettigi makinenin (kalip makinesi) drettigi makine
temsilinin (ugak maketi) otorite istegini tersine cevirerek, onu en
bastaki durumuna, tipki icinde rahatlikla kaybolunabilecek kaotik
haline (fikir) ceviriyor. Bdylece eserler cergevelenmeyi reddeden
soyut haritalara dénisiyor.
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"Bu kontrol tarzi duzene uymayan alanlarim, 8zgurlik ve degisim sahalarinin
yeniden igerilmesi igin hayal gicinin butin kaynaklarin zor?a bir araya
getirir.” -Balandier, G. (2019) Sahnelenen iktidar, Is Bankas Kultur Yayinlar,
Cev. Karakas, O. 5.65

2Burada fotograf, sinema, resim gibi gérsel ve arsivsel boyuta da sahip
disip|in|erin konumunu haritadan aylrmak gerekir, (;UnkU sanat eseri, kimi
zaman bilingli bir sekilde tersini yapsa da temelde bir ihtiyacin pratik

¢ozimine yénelik deﬁﬂdir. Bu nedenle zamandan bagimsiz olarak
dusinolmeli ve gincelligi baska sekillerde aranmalidir.

®1Bir bakima, sahiplenilenin en Ust itaatkarligy, artik istenmedigi zaman bile
kendini veren képegin sadakati gibidir, bir bakima da, bu itaatkarligm altmda,
sahiplenenin sahiplenilen tarafindan sinsice kendine mal edilmis olmasi yatar.”
-Sartre, J. P (2009) Varlik ve Higlik, ithaki Yayinlari, Cev. llgaz, T. ve Cankaya
Eksen G. s.751

4 Gunomuzde cografya, teknolojik gelisimler, yayginlagan bilgi aglar ve
dzgurlestirici aktivist hareketler sayesinde kader izerinde -eger bayle bir
sey varsa tabii- eskisi kadar baskin olmasa da hala giney yarimkirenin ve
gelismekte olan tlkelerin micadele etmek zorunda kaldigi temel gergek
durumundadir.

° "Muzik notalarda degil, notalarin arasindaki sessizliktedir.” -Mozart W. A.
® Bunlarin dikkat cekici olanlarindan biri Mikami Yoshiyuki'ye aittir. Sanatci
2008 yilinda World Wildlife Foundation'in deste?(i ile nesli titkenmekte olan

hayvanlar izerine yaptql calismasinda, tehlikedeki tirun yasayan her bireyini
bir pikse”ik alanla temsil ederek o hayvamn artik bir tir mozaik haline ge|en

resimlerini, dijital veriler ve &zel bir yazilim kulllanarak oretmisti.

" "Her seyin bir hikayesi vardir. Felsefe de hikayeler anlatir. Kavramlarla anlatir
hikayeleri. Sinema hareket-sire bloklari kullanarak hikayeler anlatir. Resim ise
cok farkli bloklar icat eder. Bunlar ne kavram bloklaridir, ne de hareket-sire
bloklari, bunlar Qizgi—renk bloklaridir. Muzik de gok farkl, gok ozel tirden
bloklar icat eder.” -Deleuze, G. (2003) iki Konferans: Yaratma eylemi nedir? &
Muzikal Zaman, Norgunk, Cev. Baker U. .21

8 Platon gercekligi ve bilgiyi 1sikla 8zdeslestirir. Yuzyillar sonra Mevlana ise
bu fikri, insanin kendisini ve gevresini tanimasi igin gekmesi gereken gilenin
varligiyla destekler ve “Yara, 151gin igine sizdig1 yerdir” diye yazar. Platon’un
dznesi insan, Mevlana’nin ise yaranin kendisidir.

? Eserin temelini aldig Girit Labirenti (veya kisaca Labirent) Girit Krali
Minos'un mimar ve mucit Daedalus'a yaptirdigi karmagik bir yapidir. Kral
Z)a|n|zca tek cikisi olan bu yapiya, yari boga yari insan olan ve adi Minos'un

ogasi anlamina gelen efsanevi yaratik Minotor'v hapseder. Yunan
mitolojisinde “turler arasi yasak bir iliskinin gocugu” olan Minotor, sonralari
Atina'nin krali olacak kahraman Theseus tarafindan slduralor. Slkga insan
beyniyle zdeslestirilen labirent bu anlamiyla ahlaki bir kurgunun metaforu
olarak sikca kj|an||m|§t|r ama kotoluk ve iyilik kavram|ar|n|n%\angi karakterlerle
temsil edﬁdigi hala gegerliligini koruyan bir tartismadir.
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SN

Mike Berg

isimsiz | Untitled, 201

Demir | Iron

38x20x20 cm
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Mike Berg

The Pyramid, 2012
Demir | Iron
27 x 33 x 33 cm
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Mike Berg

Isimsiz | Untitled, 2012
Demir | Iron
42 x30x30 cm
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Mike Berg

Progression Series, Cage, 2012
Demir | Iron
44 x 34 x 34 cm
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Merve Denizci

Potantial of Furniture, 2020
Tuval Uzerine yagli boya
120 x 100 cm
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Merve Denizci

A Map of a Furniture, 2020
Tuval Uzerine yagli boya
30 x 30 cm
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Umut Kambak

Gélge Oyunlari serisi, “Kreta”, 2021

stk Enstalasyonu ve seramik
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Semih Zeki

DES ASTRUM, 2020
Tuval Uzerine karisik teknik
190 x 190 cm
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Semih Zeki

Maketten Serisi, Pueritia, 2020
Press tuval izerine karigik malzeme
36 x30 cm
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Semih Zeki

Maketten Serisi, Pueritia, 2020
Press tuval izerine karigik malzeme
30 x36cm
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Semih Zeki

Maketten Serisi, Pueritia, 2020
Press tuval izerine karigik malzeme
36 x30 cm

19

visionartplatform.co



web: visionartplatform.co
mail: infoevisionartplatform.co

instagram | facebook: evisionartplatform

Sileyman Seba Cad. No:35
Akaretler, Besiktas / Istanbul

© Vision Art Platform, 2021.

VISION

ART PLATFORM



